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1.Regeln

§1. Jedes Mitglied von IDIM muss den 	Anweisungen vom geheimen Vorstand 	nachgehen, es sei denn das Mitglied hat gute 	triftige Gründe dafür die Anweisungen nicht 	auszuführen.
§1.1 Gründe dafür wären:
		Der Geburtstag ein Familienangehörigen (Beerdigung, Taufe, Hochzeit, usw.), Urlaub (allerdings muss dieser eingereicht werden, wenn das Mitglied den Auftrag bekommt), Erkrankungen, usw.
§1.2 In jeglichen Fällen muss ein Nachweis 	erbracht werden der, mit einem Brief mir der 	Anweisung und Nachweis, muss an den 	geheimen 	Vorstand geschrieben werden. Wo 	der Brief 	abgegeben werden soll steht immer 	in der 	Anweisung.
§1.3 Was nicht gilt:
	Ist zusagen nö mache ich nicht oder jegliche 	andere Ausreden.
§2.   Bei einem Versuch einen Auftrag zu 	sabotieren oder mit jemanden über einen
	Auftrag spricht der nicht bei IDIM ist wird 	bestraft.
§2.1 Mitglieder erkennt man daran das sie 	irgendwo am Körper ein Kreuz tragen und 	ein Stück Papier wo unser Zeichen drauf 	ist immer in der Tasche hat.
§2.2 Um herauszufinden wer bei IDIM ist geht 	man auf jemanden zu und fragt Tu a 	Midi? 	Wenn dieser Ja Benne sagt dann ist 	es ein 	Mitglied unserer Allianz.

§3.  Jedes Mitglied das einen neuen Treffpunkt 	gefunden hat sollte dies dem Vorstand 	unverzüglich melden. Damit dieser eine Karte 	anfertigen kann wo dann alle Treffpunkte 	drauf eingezeichnet sind
§3.1 Jedes Mitglied das ein neuen Treffpunkt hat, 	muss diesen mit einem Stück Kreide oder 	einer Spraydose mit einem Kreuz mit einem 	X drunter markieren











2.Sprache

Die Gruppe IDIM hat am 23.November 2010 beschlossen das sie eine Geheimsprache brauchen. Das nun folgende ist das Alphabet mit den Buchstaben A-Z auf Deutsch und in der Geheimsprache. Ä, Ü, Ö und ß werden mitbenutzt.
A=ō
B=ň
C=Ħ
D=Ø
E=÷Ø
F=Œ
G=ſ
H=ſ΅
I=Θ
J=Λ
K=Ξ
L=ΌΞ
M=ζ
N=μ
O=иμ
P=’―
Q=┐
R=∆┐
S=┘
T=Ґ
U=Ћ
V=я
W=†≠
X=ψ
Y=Ђ
Z=СЂ
Ä=Ü
Ö=Ä
Ü=ß
ß=Ö

Diese Zeichen kann man in allen Treffpunkten finden.







3.Aufträge


Jedes Mitglied hat Aufträge die er bekommt, nachzugehen und zu erfüllen, es sei denn der Auftrag kann nicht ausgeführt werden (siehe auch Regeln §1).
Die Aufträge werden nach Dienstgrad her bestimmt d.h. das jedes Mitglied das neu in die Allianz eintritt nicht sofort einen schweren Auftrag bekommt.
Pro Auftrag bekommt man Punkte und wenn man genug Punkte hat steigt man einen Rang auf (siehe auch Rangliste).
Die Aufträge erhält man per Brief diese bekommt das Mitglied in einen nicht beschrifteten Umschlag von einen boten oder anderen Mitglied.
In diesen Briefen steht teilweise auf der Geheimschrift teilweise auch in der normalen Sprache der Auftrag drinnen, genauso wie der Ort wo der Auftrag und wann und wie man ihn ausführen soll.
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